Nikon 


簡単操作ガイド 


カメラを使ラ前に確認しよう 
撮影の準備をしよラ 
いよいよ撮影！ 

便利な機能を使おラ 

PictureProject をインストール 
しぶラ 

画像をパソコンで見てみよう 



ニコンデジタルカメラクールビクス S500 

COOLPIX S 500 






カメラを使 5 前に確認しよ 



箱の中身を確認する 


カメラと付属品を取り出し、じ(下のちのびすべてそろつていることをご 
確認 < ださい。 






GOOLPIXS 500カメラ本体 


ストラップ 


Li-ion U チヤージャブル 
バッテリー EN-EL1 〇※ 
(バッテリーケース付さ） 




ノ（ツ了 U— チヤーシヤー 
MH-63( 電源コード付き） 

簡単操作ガイド（本紙） 

使用説明書 

保証書 


USB。 な6ブル 


オーディオビデオ 
ケーブル EG-CP14 


PictureProject ソフトウェア CD-ROM (黄色） 
PictureProject ソフトウェア使用説明書 
CD-ROM (銀色） 


※充電してか5お使いいただけます（曲3)。 

SD メモ U- 力ード似下 SD 力ードと表記します）は付属していません。使用 
説明書の116ページに記載されている SD 力ー ドをお使いくださし、。 


の 


カスタマー登録のご案巧 


NctureProject のインストール前または後に、 
「Welcome」 ウィンドウで「カスタマー登録」ボタ 
ンをク U ックすると、インターネットを通じてカス 
タマー登録びで走ます（インターネットに接続でさ 
る環境び必要です)。製品の最新情報や便利な情報を 
満載したメールマガジンの配信ち同時にお申し込み 
いただけますので、ぜひご利用ください（登録時に 
必要な登録コードは、付属の「登録のご案内」に記 
載されています)。 


軒 1.7 


从- ■ 


曲：関連情報を記載した参照ぺージです。 































撮影の準備をしよ 



step 7ストラツプを取り付ける 


なのよラにストラップをカメラに取り付けます。 



Step ^ バッテリーを巧電ずる 


付属の Li-ion U チャージャブルバツテ U - EN - EL 10 を、付属のバツテ 
U - チャージャー MH -63 で充電します。 

2 . 1 電源コードの AC プラグを AC プラグ差込み□にの、電源プラグをコ 
ンセントに差し込む② 

CHARGE ランプび点打します⑤。 



义2ち図のように、バッテ U - をバッテ 
U —チャージヤーにセツトする 



2.3 CHAR 日 E ランプび点滅し、充電び始まる 
CHARGE ランプび点打した5、充電完了です。 

巧量がないバッテ U -の場合、巧電時間は約 
100分でず。 



<D 
































































撮影の準備をしよラ 


step 3 パ’ッテ U— を入れる 

充電したノくッテ U —をカメラに入れます。 
3 . 1 バッテ U—/SD カードカバーを開ける 



3 . 2 バッテ U —を輿まで差し込む 

バッテ U —□ックレバーびカチッと鳴り、バッテ 
リーび固定されます。 



I 逆挿入ま意 

バッテ U —の向きを間違えると、力;ラび破損 
するおそれびあります。正しい向さになってい 
るか、必ずご確認ください。 



3 . 3 バッテ u— /の カードカバーを閉じる 

カバーを閉じ ①、□ッ クレバーを►食側にスラ 
イドさせます感。 



の 

バッテリーを取り出ずときは 

- 公‘ ~~ j - パ tv 



電源ランプび消打していることを確認してか 5 、 バッ 

S e BATTERV 〇 巧が i 

1 



了 U —/ SD 力ー ドカバーを開けてください。オレンジ 

m 





色のノ（ッテ U —□ックレノ 一を矢印の方向に巧すと 

m 


/ 



①、バッテ1」一び}甲し出されるので、まっすぐ引を抜 



/ 



いてください⑤。 


3.7V 占— 一 




カメラを使った直後は、バッテ U —び熱くなっている 


1 の 




ことびあります。取り出すときは充分ご注意ください。 






〇 




























































































撮影の準備をしよう 


step 4 電源を ON にずる 

電源スイツチを押して、 

電源を ON にします。 



の 


撮影時の節電機能について 


カメラを操作しない状態び約5秒続くと、バッテリーの消耗を抑えるため、液 
晶モニターの表示び暗くな0ます。カメラを操作すると、元の明るさに戻りま 
す。また、カメラを操作しない状態び約1分続くと、液晶モニターび自動的に 
消灯します。そのまま3分経過すると、電源び自動的に OFF になります（オー 
トパワーオフ機能)。 


の 


SD カードを使ラ 


撮影した画像は、カメラの内蔵メモ U —（約26 MB )、 または市販の SD カー 
ドのどちらかに記録されます。カメラに SD カードを入れると SD 力ー ドに記録 
され、 SD カードの画像を再生、削除、または転送でさます。内蔵メモ U —を使 
うときは、 SD カードを取り出してください。 

SD 力ードの入れ方 

1 電源ランプび消なしていることを確認します。 

点灯しているときは、電源スイッチを押して電源を 
OFF にして<ださい。 

2バッテ U —/ SD カードカバーを開け （ SteD 3.1 参 
照)、ち図のよラに正しい向さで SD カードを入れ、 

カチッと音びするまで差し込みます。 

• 向さを間違えて入れると、カメラや SD カードび 
破損するおそれびあります。正しい向さになつ 
ているか、必ず確認してか5挿入してくださし、。 

• 挿入後、バッテ U — / SD カードカバーを閉めて 
ください （Step 3.3 参照)。 



① 

初期化されていません 


いいえ 


初期化ずる 


3電源を ON にしたとさにちの画面び表示された場合 
は、 SD カードを初期化する必要びあります。 

□一夕 U —マルチセレクターで[初期化する]を選 
び、®ボタンを押すと確認画面び表示されます。ち 
ラー度[初期化する]を選び、唾）ボタンを押すと 
初期化び始まります。 

初期化中は、電源を OFF にした0、バッテリーや 
SD カードを取り出した0しないでください。 

• SD 力ードを初期化すると、カード内のデータは 

ずべて消えてしまいまず。カード内に必要なデータび残っているとさは、 
初期化する前にパソコンなどに保存してください。 

SD カードを取り出すときは、電源ランプび消なしていることを確認してか5、 
バッテ U —/ SD カードカバーを開けてください。カードを指で軽く奥に押し込ん 
で離すと、力ードび巧し出されます。まっすぐ弓 I き抜いてくださし、。 
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撮影の準備をしよラ 


step 5 言語と曰時を設定ずる 


はじめて電源を ON にすると、表示言語やカメラの内蔵時計の曰時を設 
定する画面び表示されます。しツ下の手順で設定して<ださい。 


□ ータリーマルチセレクター 

言語と曰時の設定には、□一夕 U —マルチセレクター 
を使います 






@ボタンを押し 
て決定する 


し U 下の説明では、操作するボタンをグレーで示しています。 


5.7 



b 言語 / LANGUAGE 


5.2 



田置10キャンセル 


表示言語を選び®ボタンを押す 



[はい]を選び、 ® ボタンを巧す 
• [ワールドタイム]画面び表示され 
ます。 



@ボタンを押す 
• [自宅の設定]画面び表示されまず。 


夏時間(ヴマータイム)び現在実施さ 
れているときは、 □— タリー7ルチ 
セレクターを回して[夏時間]を選 
び、®ボタンを押します。ロータリー 
マルチセレクターの上部を押して、 
Step 5.3 に戻ってください。 
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撮影の準備をしよう 


5.4 



①自宅の設定 

5.5 

の日時設定 1 


痛 

年月日 

01 01 

\ • ftTokyo , Seoul 〉 


00 : 00 

旺邸]戻る 




自宅のある地域を選び、颇ボタ 
ンを押す 

• [曰時設定]画面び表示されまず。 


[年]を合わせ、®ボタンを巧す 



包日時設定 


ぐ年 月 曰> 


2007 05 

15 :10 


[月]を合わせ、@ボタンを押す 
• 同様の手順で、[曰]および分単位 
まで時刻を合わせてください。 


[年月曰]の表示順を選び、@ボ 
タンを押す 

• 設定び有効にな0、回（オート撮 
影）モードの画面び表示されます。 


夏時間の期間び終了したとさは、セットアップメニューの[曰時設定]で[夏 
時間]のチェックボックスをオフにしてください。 

使用説明書101ページ 


〇 











































いぶいぶ撮影！ 


St 巧1 液晶モニターの表示を確認ずる 


バッテ U —残量と記録可能コマ数を確認して < ださい。 


内嵐メモリー表示 

画像は内蔵メモ U — (約26 MB ) に 
記録されます。 

SD カードをカメラに入れたとさは 
化び 表示されず、画像は SD カードに 
記録されます。 


手ブレ補正表示 
手ブレを補正します。 

一 J ま用説明書 108 ページ 


記録可能コマ数 


表术なし 

バッテリー残量は充分にあ0ます。 

口 

(点打） 

バッテリー残量びかなくなりました。バッテ 
U —の充電や交換の準備をしてください。 

〇 

電池残量び 
ありません 

撮影でをません。バッテ|」~を充電または交換 
して < ださい。 


画像モード 

撮影目的に応じて、7種類の画像モードから選べます。 

一^使用説明書 82 ページ 

- 


〇 (オート撮影）モード 

オート撮影のとさは囚び表示され 
ます。ほかの撮影モードを選ぶには、 
晒 1 田 ボタンを使います （曲 14)。 

一^使用説明書 20-25 ページ 
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いよいよ撮影！ 


Step 2 カメラをしっかりと構える 


• カメラを両手でしっかりと持ってください。 

• レンズやフラッシュなどに指や髪、ストラップなどびかからないよラ 
にごを意ください。 



Step 3 構図をミ夫める 


• 写したいちの（被写体）を、画面の中央付近にとらえて<ださい。 

. ズームボタンを使ラと、被写体をアップにしたり背景を入れたりし 
て、構図を工夫でをます。 
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いよいよ撮影 


step 4 ピントを合わせて撮影ずる 


4.7 シャツターボタンを軽く抵抗を感じ 
るところまで押して、そのまま途中で 
止めてください（これを"半押し"と 
いいます)。 



• 初期設定では、9つある AF 
(オートフォーカス）エリア 
のうち、もっともカメラに 
近い被写体びある AF エリ 
ァでピントび合い、露出び 
決まります。 

• 半押しを続けている間、ピン 
卜と露出は固定されます。 

• シャッターボタンを半押し 
すると、ピントやフラッシュ 
の状態を確認でさます。 

AF (オー トフ オー カス) 表示 




緑色点阿 

被写体にピントび合っています。 

同 F * 

ホ色点麻 

被写体にピントびをっていませ 
ん。構図を変えてちラー度ピン 
卜を合わせてください。 


フラッシュランプ 


> 口— 

/|、 


赤色点な 

シャッターボタンを巧し込む 
と、フラッシュび発光します。 

赤色点滅 

フラッシュの充電中です。 

消灯 

フラッシュは発光しません。 


4.2 シャッターボタンを半押ししたまま、さらに深く押 
し込む（全押しする） 

• シャッターびされ、画像び記録されまず。 

• シャッターボタンを押すと走に力を入れすざると、カメ 
ラび動いて画像びぶれることびあります。シャッターボ 
タンは、ゆっくりと押し込んでください。 
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いよいよ撮影！ 


Step 5 撮影した画像を確認ずる 


囚ボタンを押すと撮影した画像が表示されます （1 コマ再生モード ) C 



因ボタン 


□一夕 U —マルチセレクターの左または上を 前の画像を表示 
押すと前の画像を、ちまたは下を押すと次の画 
像を見ることがでをます。 




次の画像を表示 


1コマ再生モードでは次の機能が使えます。 


機能 

ボタン 

画像を拡大する 

T の） 

サムネイル表示に切り換える 

W 脚 

音声メモを録音/巧生する 

@ 

暗い部分を明るく補正する 

十回 


因 ボタンまたはシャッターボタンを押すと、撮影モードになります。 

一 J ま用 説明書26ページ 


の 


不要な画像を削除するには 


不要な画像を表示させ、而ボ 
タンを巧してください。ちの 
ような画面が表示された5、 
□ータリーマルチセレク 
夕一で[はい]を選び、®ポ 
タンを押して < ださい。その 
画像び削除されます。 
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いよいよ撮影！ 


Step 6 電源を OFF にずる 

電源スイッチを押して < ださい。電源ランプが消灯し、電源が OFF にな 
0ます。 



□:] メニューを使ラ 

撮影や再生の設定をメニューを使って変更でさま 
す。 


MENU ボタンを押すと、選んでいるモードに応じて 
メニューび表示されます。メニューを設定するに 
は、□一夕 U — マルチセレクターを使います 


(西6)。 


メニュー画面で T (©) ボタンを巧すと、選択中 
の項目に関するヘルプ（簡単な説明）び表示され 
ます。 

メニュー（音青レコードを除く）操作中にシャッ 
ターボタンを押すと、直前の撮影モードにな0ま 
す。 

一 J ま用説明書81ページ 
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便利な機能を使お 5 


フラッシュ、セルフタイマー、マク□モード、 
露出補正を使ラ 

撮霞モードのとをに、□一夕 U —マルチセレクターを 
使って下の設定びでをます。 



フラッシュ 

フラッシュの発光モードを還びます。 


1 モード 

内容 

ApilTI] 自動発光はート 
7 HIIIIJ モードの初期設定） 

暗い場所などで、自動的にフラッシュ 
び発光します。 

赤目軽減自動発光 

人物の目び赤く写る「赤目現象」を軽 
減でさます。 

® 発光禁止 

フラッシュは発光しません。 

そ強制発光 

被写体の日月るさに関係なく、フラッ 
シュび発光します。逆光で撮影すると 
さなどに使いまず。 

夕 a ス□—シンク □ 

フラッシュで少インの被写体を日月るく 
照らしなびら、遅いシャッタースピー 
ドで夕養や夜養などの背景をきれいに 
写しまず。 


i W iH 师 1 

H 


J ま用説明書28ぺージ 



露出補正 

画像全体を明るくしたいとさや暗< したいと 
をなどに使います。 

画像び暗すざるとさは、補正値を+側に設定 
して<ださし)。画像び明るすざるとさは、補 
正値を一側に設定して < ださい。 

A 使用説明書32ぺージ 



マク□モード 

接写するとさに使います。化マークび緑色 
で表示されているときは、レンズ前約 15 cm 
までの 被写体にピントを合わせられます。 

A 使用説明書31ページ 


_マクロ _I 

^^1 


セルフタイマー 


■ 

セルフタイマーは10秒と3秒の2種類から選べます。セルフタイ 



マーを使って撮影するとをは、カメラを=脚などで固定するか、平ら 

它ルフタイマー 1 


で安定した場尸斤に置いて < ださい。 



A 使用説明書30ぺージ 
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便利な機能を使おう 


ボタン 


撮該時に EM ボタンを押すと撮影モードメニューび表 
示され、再生時に押すと再生モードメニューび表示され 
ます。 



撮影 モードメ—ユー 

セッ ト アップモード 

動画モード— 

曰ロレコ ドモ ド 

〇 __ 撮影 

画め I 

ータ 

オート撮影モー■ド 
-高感度モード 

-シーンモード （の 14) 

再生モードメーユー 

セッ ト アップモード 

音声データ再生モード- 

囚 再を 

苗化早 ピ 

画祕 

-カレンダーモード 

-撮影曰一覧モード 


各モードを切り換えるには、なのように操作します。 


1 



モードを還んで颇ボタンを押す 



選んだモードに切0換わる 


シ~ンモ~ド _ 

15種類のシーンモードを選ぶだけでシーンに合った 
撮影びでをます。 

1撮影時に mm ボタンを押し、□-夕 U - マルチセ 
レクターで画!を選んで®ボタンを押す 
2 MENU ボタンを押してシーンメニューを表示させ、使 
用するシーンを選んで®ボタンを押す 
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便利な機能を使おう 


シーンモードの種類と特徴 


をポートレート 

人物の肌などを自然な感じで 

因風景 

自然の風景や街並みなどを色鮮やかに 

ろスポーツ 

スポーツのシーンを連写でとらえる 

田夜景ポートレート 

人物わバックの夜景わ鮮やかに 

效パーティー 

ノてーティ会場などの照明の雰囲気を活かす 

論海•雪 

海や砂ミ兵、雪景色などを鮮やかに 

皇夕焼け 

夕焼けや朝焼けの撮影 

tt トワイライト 

夜明け前や曰没後の風景 

巧夜景 

夜景の雰囲気をと5える 

觀ク□ーズアップ 

接写 

亟ミュージアム 

フラッシュ禁止の屋内撮影 

强巧ち上げ花乂 

打ち上げ花火を鮮やかに 

□ モノク□コピー 

ホワイトボードや印刷物の文字 

iB 逆光 

逆光での撮影 

W パノラマアシスト 

パノラマ写真に合成する画像の撮影 


-hJ ま用説明書34ページ 


ブレ軽減モード _ 

((11)) ボタンを押すと「ブレ置減モード」になり、 
手ブレや被写体ブレの該響を軽減し、辭巧な画像 
を撮該でをます。 

-fcj ま用説明書42ページ 


フェイスクリア~モ~ド _ 

ボタンを押すと人物撮影に適した「フェイス 
ク U ァーモード」になり、カメラび人物の顔に自 
動的にピントを合わせます。画面に表示される回 
マークを目安に、人物の顔をとらえてください。 

-fcj ま用説明書43ページ 
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PictureProject をインストールしよう 


インスI-ールの前にご確認ください 


PictureProject の動作環境 



Windows 

Macintosh 

CPU 

Pentium 300 MHz 相当 ULL 
(Pictmotion 機能は Pentium III 
550MHz 相当 上） 

PowerPC G4、G5、 
インテルプ□セツヴ 
(Rosetta で動作） 

OS * 

32bit 版の Windows Vista Home 
Basic/Home Premium/Business/ 
Enterprise/Ultimate、 

Windows XP Home Edition/ 
Professional、 

Windows 2000 Professional 
(すべてプ U インス 1 ルされて 
いるモデルに対応） 

Mac OS X 

(Version 1日.3.9、 10.4) 

A — ドディスク 

インス1ル時： 6日 MB 1；(上の空さ容量 

メモリー （ RAM ) 

64 MB (Pictmotion 機能は128 MB) 政上の空きメモリー 

モニター 解像度 

800 X 600ドットじ(上、16ビットカラー （Hiah Color) 
ULL (24 ビットカラー推契） 

その他 

USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


※対応 0 S に関する最新情報は、当社ホームぺージのヴポート情報でご確認くださ 
し、。 


固な主意 _ 

N け ureProje けをインストールずる前に 

• ウイルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

• 他のアプリケーションソフトウェアはすべて終了させてください。 

PictureProie けをお使いになるときは（インス I ル/アンインス I ルを含む) 

コンピュータの管理を権限のアカウントで□グインしてくださし、。 


操作説明には Windows XP の画面を使用しています。 


0 


































PictureProject をインストールしよう 


ソフトウエアをインスIルしよラ 


1 パソコンを起動し、 PictureProject ソフトウェア CD-ROM (黄色の 
CD - ROM ) を CD - ROM ドライブに入れる 

• Windows の場合 

:欠ぺージの手順3の [Welcome] ウィンドウび起動します。 

Windows Vista の場をは、画面の指示にしたびってください。 


圧 ] 

[Welcome] ウィンドウが自動的に開かない場台 


[スタート]メニューか5 [マイコンピュータ]を選び （Windows 
Vis ねの場合は[スタート]メニューから[コンピュータ]を選び、 
Windows 2000 Professional の場合はデスクトップ上の[マイコ 
ンピュータ]アイコンをダブルク U ックして）、マイコンピュータ 
ウィンドウを開いてその中の CD-ROM (P に tureProject) アイコン 
をダブルクリックしてくださし、。 


• Macintosh の場合 

デスクトップの CD-ROM (PictureProject) アイコンをダブルクリック 
し、開いたフオルダ巧の [Welcome] アイコンをダブルク U ックします。 


2 管理者の[名前]と[パスワード]を入力する （Macintosh のみ) 
管理者の名前とパスワードを入力し、 [0K] をクリックしてくださし、。 
Windows をお使いの方は、ステップ3にお進みください。 
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PictureProject をインストールしよう 


3 [標準インストール]をク U ックする 




叫.7 

PictureProject 1.7 


力 : W レイ ;^ ； U-II 


ュでりが巧执* 


標準インストール: PictureProject と 
PictureProject に必要なソフトウてアを 
インストールします。 


)— 


f カスタムインス!ル: 必要に応じてイ 
ンストールするソフトウエアを選択で 
さます。 


カスタマー登録‘ご購入 

製品のカスタマー登録び 
でさます ( P .2)。 


ニコンソフトウェア付:験お※： ニコンの 

別売ソフトウェアの体験版びダウン 
□ー ドでさます。 


サボートのご案内’ X ’:サポートのご案内 
や、〔お読みください]を参照でさます。 


《[ニコンソフトウエア体験版]、[サポートのご案内]および[カスタマー登録] 
には、インターネットに接続できる環境び必要となります。 

[□"[ Windows XP をお使いの方は_ 

画面の指示にしたびって PTP ドライバーをインス!ルしてくださ 
し^ (ご使用の Windows XP のバージョンによっては 、 Windows XP 
_セットアップウィヴードび起動する場合びあります)。 

4 Panorama Maker をインストールする 

画面の指示にしたびってインス I -ールしてください。 


5 


Apple QuickTime 《をインストールする 

[はし)]をクリックしてください。お使いのパソコンによっては 、 QuickTime 
のインス I -ールに時間びかかる場合びあります。 

《 QuickTime の Windows Vista 対応状況については、アップルコンピユー 
夕社のホー ムぺージで最新情報をご確認のう え、 Windows Vista に対応 
した最新版をお使いになることをおすすめします。 


の 


Macintosh をお使いの方は 


ご使用のパソコンにインストールされている QuickTime びちいバー 
ジョンの場合は、次ぺージの手順8で PictureProject のインス I -一 
ルび終了した後に QuickTime のインス I -ールび始まります。画面の 
指示にしたびってインス I ルしてください。 
















































PictureProject をインストールしよう 


6 PictureProject の使用許諾契約を確認する 

[使用許諾製約]の内容をよくお読みの上、[はし' >]( Windows ) または隔 
意する] ( Macintosh ) をク U ックしてください。 


7 PictureProject をインストールする 

[次へ] ( Windows ) または[インストール] 
( Macintosh ) をクリックし、画面の指示にし 
たびって PictureProject をインストールしてく 
ださし、。 


8 インストールを終了する 

院了] ( Windows ) または[終了] ( Macintosh ) 
をク U ックし、画面の指示にしたびって 
[ Welcome ] ウインドウを閉じてください。 

《パソコンを再起動するダイア□グび表示さ 
れた場合は、ダイア□グにしたびってパソ 
コンを再超動してください。 


DirectX 9 のインス I ル （Windows XP/2Q00 のみ) _ 

. お使いのパソコンに DirectX 9びインスIルされていない場合は、' 

(’ •， 続いて DirectX 9のインス！ルび始まります。画面の指示にした 
,;びってインス!ルしてください。 


9 [登録アシスタント]び自動的に起動 
する 

登録アシスタントは、すでにパソコンに 
保#されている画像を PictureProject で表 
示で走るよラに登録するための機能で 
す。カメラで撮影した画像をすぐに 
PictureProject で転送する場合は、[閉じ 
る]をク U ックして登録アシスタントを 
終了してください。 

PictureProject への画像の登録は、後からでも行えます。 


10 円加 reProject ソフトウェア CD - ROM を CD - ROM ドライブから取り出す 
これでインス!-ールは完了でず。「画像をパソコンで見てみよ5」（西 21) 
にお進みください。 
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セツトアツフ 



3 [インター 


フェース]を 
選び、@ボ 

‘メモ U —の初期化 〇 
言語/ LAN 刖 AGE ■ 

1インターフェース >a 

タンを巧す 

設定クリアー B 

バ-ジョン情報 B 


4 [ USB ] を選 
び、@ボタ 
ンを押す 


がインターフ 



5 [Mass 
Storaae ] を 
選び、@ボ 
タンを押す 


が USB 

因 


の 


画像乾送時の電源について 


途中でバッテ IJ — び切れないよラに、充分に残量のあるバッテリーまたは 
別売の A 〔 アダプター EH -62 D をお使いください。その他の AC アダプ 
ターは絶対にお使いにな5ないでください。 


画像をパソコンで見てみよ 



の 


カメラをパソコンに接続ずる前に 


UTF の点をご確認 < ださい。 

PictureProje けをインストールず る： 

インストール前にカメラを接続して「新しいデバイスの検出」び起動した 
場合は、[キャンセル]ボタンをクリックしてウィザードを終了してくだ 
さい。 

Windows 2000 Professional をお使いの方は： 

政下の手順でセットアップメニューの[インターフエース] 一 [ USB ] を 
[Mass Storaae ] に変更してください。初期設定の [ PTP ] では、接続で 
ごません。 


EM 1 ボタンを押して、モードメニューを表示する 



選夕 

卜を的 

ッ}すす 

セプ@押 

:ッ、を 

ぶアびン 
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画像をパソコンで見てみよラ 


カメラの電源を OFF にする 


2 カメラと起動済みのノ f ソコンを、 USB ケーつ ’、レで下図のよラに接続 
する 



パソコンびカメラを自動的に認識して、パソコンに PictureProject Transfer 
び表示されます。[転送]ボタンをク U ックすると、カメラに記録されてい 
るすべての画極がパソコンに転送されます。 



參 PictufePfojed Transfer で]同巧'! 

1 HOnn 1 

巧 

BS 元の； Is 孤 V 

□ KU、 のレ化■(こぶ的かり： 10*2006-11-1 

□ WW、 み!跡1巧すかか 

□ 1 巧巧-モ齡却1なする(白） 

□1 を gm- オンを<ン7ル/化..1オプシ3シ W. 1 


[転送]ボタン- 


イ職。っに 


Windows Vista/XP をお使いの方は 


カメラの電源を ON にすると、ちのよラな画面び 
表示されます。 

[PictureProject (コンピユータにあるフオルダ 
に画像をコピーする)]を選んで [0 K ] ボタン 
をク U ックする占、 PictureProject び起動しま 
す。常に PictureProjed : T 「 ansfe 「 で画像を転送 
するときは、[この動作には常にこのプ□グラム 
を使ラ]にチェックを入れることをおすすめします。 


献 itwBsna が 

こ田な111居曲;田ウブ〇ご化¢*1?し R 巧11の 


—a Uiomott , •けこ■(サード 
ザ由巧,' の！' r-r 成?： 3 - 1•し巧 

aSSSSSBSIIHHMiHHM 


こ ms ™ ゴ巧に (W095I«9»W>J 
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画像をパソコンで見てみよラ 


4 PictureProject で画像を確認する 

画像の転送び完了すると、 PictureProject に自動的に画像び登録され、 
PictureProject び起動します。 


5 カメラとパソコンの接続を列す 

Windows Vista / XP、Mac OS X の場合： 

カメラの電源を OFF にして、 USB ケープルを抜さます。 

Windows 2000 Professional の場合： 

パソコン画面ち下の[八ードウエアの取りがしま 
たは取り出し]アイコンをクリックして、 [ USB 大 
容量記憶装置デバイスードライブ （ E :) &を停止し 
ます]を還んでください。その後カメラの電源を 
OFF にして、 USB ケーブルを抜走ます。 

※ドライブ （ E :) の 「 E 」 は、お使いのパソコンの環境によって異な D ます。 
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COOLPIX S500 は、こんなことができます 



インターネットをご利用の方へ 

• デジタルカ六ラなどのカメラ製品の情報やオンラインアルバム、オンラインショッピング 
など、デジタルカメラと写真の楽しみを広げるホームページです。 

http://www.nikon-imaqe.com/ 

• 対応 0 S の最新情報、ソフトウエアのアップデート、使巧上のヒントなど、最新の製品テク 
ニカル情報は下記アドレスでご案内しています。 

http://www.nikon-imaqe.com/jpn/supDort/index.htm 

• カスタマー登録は下記のホームページからち行えます。 

https :// reg . nikon - imaae . com / 


株式を社二3 > 

ニコ > 力が販売株式を社 


Printed in Japan 
YP7A01(10) 
6MA27510- 
























